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Iste! de rnic! Pregitirea pregcolarului - Lumea animalelor t 4-5 ni I
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#"oloreazd animalul, dac6 denumirea lui contine litera A.

RATA OAIE

g Desene azd dinlii crocodilului, urmirind cu creionul liniile puncta

t Urmdregte cu creionul liniile punctate, apoi continud rdndul.
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I minge l6nga pisicd qi 2 morcovi l6nga iepure.

2ruumard pdianjenii, apoi une,ste cu o linie fiecare p6nzd cu numdrul- corespunzdtor.
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ile gi punctele gi continub sd desenezi ploaia.€ Urmeazd lini
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fcotor eazd corpul vacilor, respectdnd codul culorilor.

I Urmiregte liniile punctate pentru a desena castelul bufnitei.
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